
Deine Aufgaben:

•	 Schnittentwicklung, Fitting und Erstellung von Produktionsunterlagen.
•	 Design und 3D-Visualisierungen in Adobe Illustrator.
•	 Qualitätssicherung der Produkte.
•	 Entwicklung von neuen Kollektionen.
•	 Kontrolle der Prototypen und Muster.
•	 Enge Zusammenarbeit mit dem Verkaufsteam.

Was du mitbringst:

•	 Abgeschlossene Lehre als Bekleidungsgestalter*in.
•	 Abgeschlossenes oder laufendes Studium im Bereich Bekleidungstechnik.
•	 Kenntnisse im Schnittsystem Unicut.
•	 CAD-Kenntnisse (Grafis von Vorteil).
•	 Grundkenntnisse in Adobe Illustrator.
•	 Stilsichere Deutschkenntnisse.

Was dich auszeichnet:

•	 Du bist belastbar, kommunikativ und zeigst Eigeninitiative.
•	 Du arbeitest genau und zugleich pragmatisch.
•	 Du bist zuverlässig und teamfähig.

Das erwartet dich: 

•	 Ein kleines Team mit echtem Zusammenhalt.  
•	 Eine abwechslungsreiche Tätigkeit dank vielfältiger Projekte.
•	 5 Wochen Ferien.
•	 Flexible Arbeitszeiten (Block-/Gleitzeit).

Seit 27 Jahren machen wir Arbeitsbekleidung für Menschen, die mehr erwarten als nur Funktion. 
Wir entwickeln gemeinsam mit Unternehmen die für sie passende Lösung, die Identität, Werte und 
Praxis verbinden. 
Kling spannend? - Ist es!

Zur Verstärkung suchen wir nach Vereinbarung eine/n engagierte/n

Bekleidungstechniker/in (50-100%)

fabric wear ag | wolhuserstrasse 15 | 6122 menznau | +41 41 922 20 40 | www.fabricwear.ch

Unser Kontakt:

Setze mit uns textile a.k.z.e.n.t.e. und sende deine Unterlagen (PDF-Dateien inkl. Foto und Lohnvor-
stellung) an gl@fabricwear.ch – wir freuen uns auf dich!


